COMISSAO DE ARBITRAGEM DO ESPIRITO SANTO

ESCALA DE ARBITRAGEM DO CAMPEONATO INTERLIGAS DE 2018

DIVISAO: AMADOR Primeira Fase RODADA: 1?
PARTIDAS REMARCADAS

***** Data: 01 de Julho de 2018 - Dia: Domingo *****
Estadio: CAC, Jardim Botanico Local: Cariacica Hora: 15h
JOGO: AJAXE.C. X UNIDOS DA VILA F.C.
ARBITRO  :-FES - JOSE ROBERTO PEREIRA
ASSIST. 1 : - FES — MARCEL DOS SANTOS GONGALVES(*)
ASSIST. 2 : - FES — JEAN CLERES DE SANTANA
Estadio: Una Local: Guarapari Hora: 15h
JOGO: C.A. SANTA MONICA X VASCO DE BEBEDOURO F.C.
ARBITRO : - FES — MARCOS FELIPE MACHADO
ASSIST. 1 : - FES — PEDRO AMORIM DE FREITAS(*)
ASSIST. 2 : - FES — ANDESSON CANZIAN MORAES

Escala disponivel no site: www.futebolcapixaba.com
Obs.: (*) — Substituto eventual do arbitro

Art. 17° - Durante os jogos poderéo ser efetuadas 05 (cinco) substituigcoes.

Art. 18° - SO poderdo assinar a simula da partida, e tomar assento no banco de reservas, os seguintes profissionais:
1 (um) Treinador;

1 (um) Auxiliar Técnico;

1 (um) Massagista ou profissional equivalente;

10 (dez) Atletas, na condi¢ao de reservas imediatos;

§ 1° - Na falta dos profissionais citados acima, os mesmos n&o poderao ser substituidos.

§ 2° - Os atletas de cada associagdo, 30 (trinta) minutos antes da hora marcada para o inicio da partida, deverdao assinar a sumula
correspondente, apds se identificarem perante a um dos componentes da arbitragem (Arbitro, Auxiliares ou Arbitro Reserva), sendo que a
associagdo com mando de campo devera ser a primeira a assinar. A identificagédo sera feita pela exibigdo da carteira do atleta, expedida pela
Federagéo ou Liga Amadora filiada, sendo obrigatério a apresentacdo de documento original ou cépia autenticada em cartério com foto

- (Carteira de Identidade, Carteira de Habilitagdo ou Carteira de Trabalho).

Art. 25° - As partidas terdo o tempo total de 90 (noventa) minutos com dois tempos de 45 (quarenta e cinco) e intervalo de 15 (quinze)

minutos.

Art. 29° - Em todas as partidas, salvo acordo entre as Associa¢des disputantes, usara o uniforme numero 01 (um) a Associagdo mandante

do jogo. Se houver necessidade de troca de uniforme, esta sera efetivada pela Associagéo visitante.



